
 

 

 
 
 
 

Regulamin mundurowy 
(Uchwała Naczelnictwa ZHR nr 87/5 z dnia 26pa�dziernika 1998 r.) 

 
Postanowienia ogólne 
1. Regulamin Mundurowy Organizacji Harcerzy Zwi�zku Harcerstwa Rzeczypospolitej 

(zwany dalej Regulaminem) obowi�zuje zuchów, harcerzy, w�drowników, harcerzy 
starszych oraz instruktorów ZHR. 

2. Mundur okre�lony Regulaminem jest podstawowym strojem organizacyjnym. 
3. Wygl�d, liczb� oraz sposób noszenia oznak na mundurze okre�la Regulamin Symboli, 

Odznak i Odznacze� ZHR. 
4. W dru�ynie/gromadzie obowi�zuje zasada jednolitego umundurowania. 
5. Naczelnik Harcerzy wydaje zał�cznik do Regulaminu, w którym podane s� 

szczegółowe wzory kształtu, kroju i materiału wszystkich elementów munduru. 
6. Wyj�tki od stosowania niniejszego Regulaminu wprowadza Naczelnik na wniosek 

zainteresowanych poparty przez Komendanta Chor�gwi. 
 

Mundur Zucha 
Mundur 

Mundur składa si� z : 
1. Nakrycia głowy. 
2. Bluzy mundurowej. 
3. Kamizelki paradnej. 
4. Chusty. 
5. Krótkich spodni. 
6. Długich spodni. 
7. Pasa. 
8. Skarpet. 
9. Butów. 
10. Okrycia wierzchniego. 

1. Nakrycie głowy. 
Nakryciem głowy jest czapka z daszkiem (tzw. „basseballówka”), w kolorze 
zielonym lub w barwach gromady, z wyhaftowanym znaczkiem wilczka.  

2. Bluza mundurowa. 
Koszula w kolorze zielonym, z karczkiem, zapinana z przodu na całej długo�ci 
zielonymi guzikami z lilijk�. Koszula ma kołnierz oraz dwie kieszenie na piersi, 
kryte patk� i zapinane guzikami. 

3. Kamizelka paradna. 
Kamizelka w kolorze granatowym, zapinana z przodu na całej długo�ci na zamek 
błyskawiczny. Kamizelka z prawej strony na biodrze ma wpuszczan� kiesze�. Na 
kamizelce naszywane s� sprawno�ci i plakietki zuchowe. 

4. Chusta. 
Chusta w kształcie trójk�ta o wymiarach około 100 cm – 70 cm – 70 cm w barwach 
gromady. 

5. Krótkie spodnie. 
Spodnie granatowe, si�gaj�ce około 10 cm nad kolano, z dwiema wpuszczanymi 
kieszeniami bocznymi i jedn�  kieszeni� z tyłu, kryt� patk� i zapinan� guzikiem. 
Spodnie maj� szlufki umo�liwiaj�ce wci�gni�cie pasa. 

6. Długie spodnie. 
Spodnie granatowe długie, o kroju podobnym do spodni krótkich.  

7. Pas. 
Pas skórzany w kolorze czarnym, spinany klamr� z oznaczeniem organizacji. 

8. Skarpety. 
Klasyczne zielone skarpety si�gaj�ce ponad kostk�. 



 

 

9. Buty. 
Buty sznurowane, w jednolitym, ciemnym kolorze. 

10. Okrycie wierzchnie. 
Okrycie wierzchnie to swetry, polary, kurtki, skafandry, peleryny, itp. w kolorze 
ciemnym, najlepiej zielonym, w miar� mo�liwo�ci jednolite dla gromady i 
posiadaj�ce oznaczenie organizacji. 

 
Zasady noszenia munduru  
1. Mundur musi by� czysty, schludny i nie pomi�ty. 
2. Nie nale�y ł�czy� elementów munduru z elementami ubioru cywilnego. 
3. Bluza mundurowa. 

Koszula jest zawsze wpuszczana w spodnie. Wszystkie guziki maj� by� zapi�te. 
R�kawy koszuli podczas wyst�pie� uroczystych (Msza �wi�ta, Apel, itp.) powinny 
by� opuszczone.  

4. Chusta lub krajka. 
Chusta lub krajka noszona jest pod kołnierzem bluzy mundurowej. Na plecach 
powinien by� widoczny trójk�t chusty o wysoko�ci około 10 cm. Chusta jest spi�ta 
suwakiem. 

5. Spodnie. 
Długie spodnie s� noszone w chłodne dni.  

6. Pas. 
Pas ma by� zawsze wpuszczony w szlufki.  

7. Strój polowy 
Dopuszczalne jest stosowanie stroju polowego : na przykład koszulek dru�yny, itp., 
który jednak nie mo�e zast�powa� munduru. W szczególno�ci w stroju polowym nie 
nale�y wyst�powa� na apelach, Mszach �wi�tych, uroczystych zbiórkach, itp.. 

 

Mundur Harcerza, W�drownika, 
Harcerza Starszego i Instruktora 
Mundur 

Mundur składa si� z : 
1. Nakrycia głowy. 
2. Bluzy mundurowej. 
3. Chusty lub krajki. 
4. Krótkich spodni. 
5. Długich spodni. 
6. Pasa. 
7. Getrów. 
8. Wywijek. 
9. Butów. 
10. Okrycia wierzchniego. 

1. Nakrycie głowy. 
Podstawowym nakryciem głowy jest rogatywka ciemnozielona z br�zowym 
daszkiem i skórzanym paskiem. Dopuszczalne jest noszenie beretów lub kapeluszy 
skautowych.  

2. Bluza mundurowa. 
Bluza w kolorze ciemnozielonym, z karczkiem, zapinana z przodu na całej długo�ci 
metalowymi guzikami z lilijk�. Bluza ma kołnierz przypinany guzikami, dwa 
naramienniki przypinane guzikami oraz dwie kieszenie na piersi, kryte patk� i 
zapinane guzikami. 

3. Chusta lub krajka. 
Chusta w kształcie trójk�ta o wymiarach około 130 cm – 90 cm – 90 cm w barwach 
dru�yny lub krajka zgodna z tradycj�. 

4. Krótkie spodnie. 
Spodnie ciemnozielone, si�gaj�ce około 10 cm nad kolano, z dwiema wpuszczanymi 
kieszeniami bocznymi i jedn�  kieszeni� z tyłu, kryt� patk� i zapinan� guzikiem. 
Spodnie maj� szlufki umo�liwiaj�ce wci�gni�cie pasa. 

5. Długie spodnie. 
Spodnie ciemnozielone długie, o kroju podobnym do spodni krótkich.  

6. Pas. 
Pas skórzany w kolorze br�zowym, spinany klamr� z oznaczeniem organizacji. 

7. Getry. 



 

 

Getry, ewentualnie podkolanówki w barwach dru�yny, si�gaj�ce do kolan.  
8. Wywijki (wyłogi). 

Białe, ew. w barwach dru�yny, zało�one na getry, wywini�te na lub nad buty. 
9. Buty. 

Buty sznurowane, si�gaj�ce za kostk� /turystyczne/, w kolorze br�zowym lub 
czarnym. Do długich spodni mo�na nosi� półbuty sznurowane br�zowe lub czarne. 

10. Okrycie wierzchnie. 
Okrycie wierzchnie to swetry, polary, kurtki, skafandry, peleryny, itp. w kolorze 
ciemnym, najlepiej zielonym, w miar� mo�liwo�ci jednolite dla dru�yny i 
posiadaj�ce oznaczenie organizacji. 

 
Zasady noszenia munduru 
1. Mundur musi by� czysty, schludny i nie pomi�ty. 
2. Mundur, jako strój organizacyjny musi by� otoczony szacunkiem i odpowiednio 

traktowany. Nie nale�y ł�czy� jego elementów z elementami ubioru cywilnego. 
3. Nakrycie głowy. 

Podczas pełnienia słu�by pasek od rogatywki ma by� zapi�ty pod brod�. Rogatywki 
nie nale�y rolowa�, ani nosi� pod naramiennikiem, czy za pasem. 

4. Bluza mundurowa. 
Bluza jest zawsze wpuszczana w spodnie. Wszystkie guziki maj� by� zapi�te. 
R�kawy bluzy podczas wyst�pie� uroczystych (Msza �wi�ta, Apel, itp.) powinny 
by� opuszczone. Na naramiennikach bluzy wskazane jest noszenie patek z numerem 
lub symbolem dru�yny. 

5. Chusta lub krajka. 
Chusta lub krajka noszona jest pod kołnierzem bluzy mundurowej. Na plecach 
powinien by� widoczny trójk�t chusty o wysoko�ci około 10 cm. Chusta jest spi�ta 
suwakiem. Dopuszczalne jest noszenie chusty na kołnierzu. 

6. Spodnie. 
Długie spodnie s� noszone w chłodne dni. Do długich spodni nosi si� skarpety 
ciemnozielone. Getry i wywijki noszone s� wył�cznie do krótkich spodni. Pas ma 
by� wpuszczony w szlufki. 

7. Pas. 
Do pasa mo�na nosi� nó� (o ostrzu krótszym ni� 15 cm) oraz ładownice (zasobniki) 
z wyposa�eniem harcerskim. Podczas wyst�pie� uroczystych nale�y oporz�dzenie 
zdj��. 

8. Getry i wywijki. 
Do krótkich spodni nosi si� getry i wywijki w barwach dru�yny. Do 
podtrzymywania getrów u�ywa si� gumek. Wywijki, nakładane na getry, s� 
wpuszczone w buty i wywini�te na szeroko�� około 5 cm. 

9. Strój polowy 
Dopuszczalne jest stosowanie stroju polowego : na przykład koszulek dru�yny, 
czapek „basseball-ówek”, itp., który jednak nie mo�e zast�powa� munduru. W 
szczególno�ci w stroju polowym nie nale�y wyst�powa� na apelach, Mszach 
�wi�tych, uroczystych zbiórkach, itp.. 

 
 

Zał�cznik do regulaminu mundurowego 
(Rozkaz Naczelnika Harcerzy L. 5/99 z dnia 28 kwietnia 1999 r.) 

 
Krój koszuli mundurowej. 
• Koszula koloru ciemnozielonego, z dwoma naramiennikami, dwiema kieszeniami na 

piersiach, karczkiem na wysoko�ci łopatek, zapinana z przodu na 5 guzików, 
rozmieszczonych równomiernie na całej długo�ci, przy czym pierwszy guzik przyszyty 
2 cm poni�ej wszycia kołnierza. 

• Kołnierz wysoki (min. 12 cm) - a'la słowacki, przypinany na dwa guziki harcerskie, 
obszyty pojedyncz� stebnówk� na 0,7 cm. 

• Naramienniki długo�ci ok. 12 cm, szerokie na 4 cm, zako�czone sto�kiem na długo�ci 2 
cm, wszyte w r�kaw, obszyte podwójn� stebnówk� na 0,7 cm, przypinane guzikiem 
harcerskim. 



 

 

• Kieszenie naszywane, dwie, wielko�ci� dopasowane do wielko�ci munduru 
(orientacyjna długo�� kieszeni w raz z patk� 16 cm, szeroko�� 12 cm). Kiesze� składa 
si� z prostok�tnej kieszeni wła�ciwej, na �rodku z zaszewk� szeroko�ci 2,5 cm zszyt� 
wewn�trz, obszytej podwójn� stebnówk� na 0,7 cm, �ci�tej na rogach oraz z 
prostok�tnej patki umo�liwiaj�cej zapi�cie kieszeni. 

• R�kawy długie, zako�czone mankietem i zapinane na guzik harcerski, z rozci�ciem 
umo�liwiaj�cym zawini�cie r�kawa powy�ej łokcia, 

• Z tyłu munduru, na plecach, trójk�tny karczek obszyty pojedyncz� stebnówk� na 0,2 
cm, z rogu karczka wychodzi zaszewka tylna, pojedyncza, szeroko�ci ok. 4 cm, zło�ona 
wewn�trznie i zszyta na wysoko�ci ok, 20 cm, zabezpieczona ryglem. 
 

Krój spodenek mundurowych 
• Spodenki koloru ciemnozielonego (identycznego jak bluza), z krytym rozporkiem 

zapinanym na 3 guziki, z dwiema zakładkami z przodu i dwiema zaszytymi zakładkami 
tyłu oraz z dwiema bocznymi, wpuszczanymi kieszeniami. 

• Kieszenie boczne, typu włoskiego, odkryte, zabezpieczone ryglami, odpowiednio 
gł�bokie. 

• Pas wzmocniony, zapinany na guzik płaski, szeroko�ci ok. 5 cm, z 5 szlufkami 
szeroko�ci 1,5 cm, obszyty pojedyncz� stebnówk� na 0,2 cm. Z tyłu. z prawej strony, 
kiesze� wpuszczana, zapinana harcerskim guzikiem na patk� identyczn� jak przy 
mundurze. 

• Nogawki zw��ane wewn�trznie, na wewn�trznym szwie na l cm, na zewn�trznym na 4 
cm, obszyte zewn�trz stebnówk� na l cm. 

• Długo�� spodni dopasowana do wzrostu, powinna si�ga� ok. 6 cm ponad kolano. 

 
 

Wzory mundurów 

 
 


